Назва : Контрольний список для творчості і гнучкості мислення. Середні класи 

Опис : Контрольний список використовується вчителем для оцінювання учнівських умінь  гнучко мислити при обдумуванні та розвитку творчих ідей і проектів. 

Ключові слова : Порівняння/співставлення, гумор, мова, уява 

Інструкція : Використовуйте цей Контрольний список для проведення спостережень та записів щодо гнучкості мислення учнів при виконанні творчих робіт і проектів.  

Категорії 

Класи: 6-8 

Навчальні предмети :  

Вид оцінювання:Творчість 

	 
	Часто
	Іноді
	Рідко/
Ніколи
	Дати спостереження

	 Учень помічає подібності в несхожих об'єктах та ідеях. 
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	Учень помічає незвичні структури і частини в мові. 
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	 Учень помічає незвичне в природі. 
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	Учень помічає незвичне в поведінці людей.
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	Учень бачить/помічає гумор  в мові.
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	Учень бачить/помічає гумор  в ситуаціях.
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	 Учень продукує ідеї, мовні структури, фрази, проекти, які вражають інших. 
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	Учень помічає приклади особливо вдалого використання мови. 
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	Учень грається з мовою.
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	Учень використовує мову ефективно, щоб переконувати.
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	Учень використовує мову ефективно, щоб інформувати.
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	Учень використовує мову ефективно, щоб розважати.
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	 Учень пропонує незвичні шляхи використання звичайних об'єктів, ідей, щоб використати завдання. 
	[image: image37]
	[image: image38]
	[image: image39]
	 

	Учень пропонує, як вдосконалити звичайні об'єкти та ідеї. 
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	Учень продукує значимі ідеї та змальовує досвід та  об’єкти, які не існують в реальному світі. 
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	Учень включає в проекти цікаві, значимі незвичні функції та елементи. 
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